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Objetivos

* Presentar el lenguaje de modelado UML, disefiado para
desarrollar, documentar e intercambiar modelos de informacion
significativa de sistemas

« Conocer algunas de las herramientas o diagramas
proporcionadas por UML para su utilizacion en el siguiente

capitulo de la asignatura (Patrones de diseno)

™
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Introduccion

« Desde los inicios de la informatica se han estado utilizando
distintas formas de representar los disefos de una forma mas
bien personal o con algun modelo grafico

« La falta de estandarizacion en la manera de representar
graficamente un modelo impedia que los disefios graficos
realizados se pudieran compartir facilmente entre distintos
disefiadores

« Con este objetivo se creo el Lenguaje Unificado de Modelado
(UML.: Unified Modeling Language).
 UML se ha convertido en ese estandar tan ansiado para

representar y modelar la informacion con la que se trabaja en
las fases de analisis y, especialmente de diseno
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Historia de UML

« Ellenguaje UML comienza a gestarse en octubre de 1994

 Rumbaugh y Booch se unen en Rational con el objetivo de
unificar dos métodos que habian desarrollado: el método Booch

y el OMT (Object Modelling Tool)
* ENn 1995 se les une también Jacobson

« Todas estas colaboraciones conducen a la definicidn de la
primera version de UML
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¢ Qué es UML?

« UML es un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y
unas reglas para permitir una comunicacion

« Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no
dice como crearlos. Esto ultimo es el objetivo de las
metodologias de desarrollo

* Los objetivos de UML son:
— Visualizar, expresa de forma grafica
— Especificar, las caracteristicas de un sistema
— Construir, a partir de los modelos especificados

— Documentar, los propios elementos graficos sirven de
documentacion
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¢ Qué forma un modelo de UML?

Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de
construccion

— Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas
reales o ficticias (objetos, acciones, etc.)

— Relaciones: relacionan los elementos entre si

— Diagramas: Son colecciones de elementos con sus
relaciones
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Elementos

« Pueden ser estructurales, de comportamiento de agrupacion o

de anotacion

« Elementos estructurales: actores, casos de uso, clases, objetos

« Elementos de comportamiento: mensajes
 Elementos de agrupacion: paquetes

Nombre
de la clase
nombre del
caso de uso atributos
métodos
actor
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Relaciones (i)

Dependencia

— Es una relacion semantica entre dos elementos, en la cual
un cambio en un elemento puede afectar a la semantica de
otro elemento

— Existen varios tipos de dependencia predefinidas que se
indican mediante estereotipos <<extend>> o <<include>>
para casos de uso
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Relaciones (ii)

— Es una relacion estructural entre dos elementos, que
describen las conexiones entre ellos (suele ser
bidireccional)

— Puede presentarse como agregacion o composicion

[ 1o..1 «
. J .
( N (
parte QL todo
parte ‘[ todo
. J
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Relaciones (iii)

Generalizacion

— Es una relacion taxonomica entre un elemento mas general
(el padre) y un elemento mas especifico (el hijo)

— Se utiliza tanto en diagramas de clases como en diagramas
de casos de uso

[ hijo } hereda >[ padre ]

Implementa (realiza)
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Diagramas (i)

« Diagramas de casos de uso
« Diagramas de clases
« Diagramas de objetos
« Diagramas de interaccion
— Secuencia
— Colaboracion
« Diagramas de actividad
« Diagramas de estados
« Diagramas de componentes
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Diagramas (ii)

Diagrama de casos de uso

Search For
ltems

N

i

d_‘___p-"'—’:’

< >
i | Place Order Payment Processor

Release 1

Customer
Obtain Help |

:

Release 2| Cyustomer Support
Time Release 3 Tax Authority
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Diagramas (iii)

« Diagrama de clases

Person Address
Name Street
Phone Number 0.1 lvesat 1|V
Email Address = State
Postal Code

Purchase Parking Pass Country

? Validate

‘ Qutput As Label
Student Professor
Student Number Salary

Average Mark

Is Eligible To Enroll
Get Seminars Taken
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Diagramas (iv)

« Diagrama de objetos

Bob: Author 3

name = "Bob J."
| age = 32
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Computer

'name = "Dell 466"
_— |memory = 64

Eng;g Job PC: |

o Bob's Home PC:
Computer |
name = "Compaq
Pentium MMX"
memory = 32
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Diagramas (v)

« Diagramas de interaccion (secuencia)

aStudent: Student . Seminar : Course
| | |
| ] |
: enrollStudent(aStudent) :
: isStudentEligible{aStudent) u
| gatSeminarHistory()
=
| . )
s e s e e e i e ae g Sl g e seminarHistory = _ -
| . _____eligbiityStatus
| L
| enrollmentStatus |
[T T T T T T |
| |
| |
| |
| |
| T |
| | |
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Diagramas (vi)

« Diagrama de interaccién (colaboracion)

User

Mewn ) returns at
thiz time point
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T
- |
-'\.
-‘:élr(

FormDesigner Miizard

I I
Hew ] | |
! RunWizard( 1 |

Runifizard )
returns at this | !
time point | |

— FormDesign

“:‘Tﬁ--------------------------------l
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Diagramas (vii)

« Diagramas de actividad

<=lransformation=>
Sort by zip;
lizt.each
7
Schedule !
Printed ” !
Determina MF?]?:
Mailing List E’h g
Mailing  Address|  Label

April 15 List

{joinSpec = The schedule is
printed and the date is on or

after Agril 1% } Ready Package
For Mail Schedules
Pick-up Far Mailing
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Diagramas (v

i)

Diagramas de estados

heduled W
.—)[ Proposed J&)[ Scheduled J sz

student enrolleg
[seat available)/

addstudeant(]

rf_}pen For Enrolimant )

e bed
antry! logSize()
;. closed
cancalled cancelled sludent anrolled
[na seat available] !
ded ToWaitingList
stk seat available
a Full i { Closed to Enroliment )
seminar Eplli anroll stucant ! closed
add TaWaiting Lisis ) antry’ notifyinstrector])
student dropped | | considerSpit(} )
[no seat available] student dropped cancelled
e [saal availablaj !
Canc anralEramWaitingList{)
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Diagramas (ix)

« Diagramas de componentes

DatafAccess
- Facilities -
Faeilities S e
e 3 S
- ~
~. _ Encryplion
- g K‘H -5 L Security
N -~ A S :
Seminar p” DsmEEas N GE =<infrastruciure=>
Mlanapement i O_Elj Student et aR i T
=<application=: -, Siudent . R !
o wo— ~ N
Mo i Boe, R
N v il s " = Fa¥
- N
*, E'MEGESE e [ OERE s - G LY Persistence
:{: ‘5'-” ! . : e —; £ “—MET%%_ E !{{Infrxsrrutlum}}
- ;-:‘Hf___, - P i
A S 4 S
P et 4 o —
-~ -
Student o o DataAcress P
Adminisivation e Scheduole -
<gpplication=:> — — — _Schedule :
[ ] University DB
! =<laiahase=>
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Resumen

« Es facil predecir que UML sera el lenguaje de modelado de
software de uso universal

— En el desarrollo han participado investigadores de
reconocido prestigio

— Ha sido apoyado por practicamente todas las empresas
importantes de informatica

— Se ha aceptado como un estandar por la OMG

— Practicamente todas las herramientas CASE y de desarrollo
la han adaptado como lenguaje de modelado

 UML resuelve un viejo problema de desarrollo como es el
modelado grafico
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Herramienta: poseidon for uml

poseidon for uml

community edition 2.0
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poseidon for uml

r&;iposeidon for UML Standard Edition - StattAuto ;Iglil
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Diagramas de clases: atributos

Froperies I Style ] Tao Do tems ] Locumentation ] Java Source ] ] Tagged Yalues |

B attribute = {4 Z B X Type |string _"L“EJ
Name Number | Initial Value [~]
Multiplicity ; E| Accessor methads
> stawctps [y =13 [eambe
Dwuner |Regematinn |
Visibility {:} public {:} protected {:} package @ private
Modifiers [] static [ final [] transient [] wolatile
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|
Diagramas de clases: méetodos
Froperies I Style | To Do Hems | Cocumentation | Java Source Tagged Walues |
ﬁ Dperation &S = ﬁ ﬁ E Ij- D x’ Parameters
return
Hame |u5erHegi5trati-:-n | lagin
« ¥ Stereotype | “l"i] pasanard
Dwner |U5erHe5en.rati-:-nF'r|:-ce35Eiject |
Acceszed Attribute | ||l||:J Raized Signals
Wizibility @ public l:::l protected l:::l package l:::l private none
Modifiers D abstract D final D raot |:| querny D static
Concurrency @SEII]UEI‘I‘HE| l:::ls!,rnchru:-nized l:::l concurrent
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