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Objetivos

• El principal objetivo de la asignatura es el de asentar 
conocimientos adquiridos en cursos anteriores relacionadas con 
técnicas de programación orientadas a objetos. 

• Concretamente, estas técnicas se centrarán en las fases de 
diseño e implementación de cualquier producto software. Se 
presentarán facilidades proporcionadas por UML y se tendrá 
acceso a la experiencia en el diseño y desarrollo de 
aplicaciones trabajando con patrones de diseño.
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Temario

• Capítulo 1. El diseño de software................................... 2  clases

• Capítulo 2. El modelo de objetos.................................... 2 clases

• Capítulo 3. Nociones básicas de UML............................ 1 clases

• Capítulo 4. Patrones de diseño....................................... 5 clases

• Capítulo 5. Diseño orientado a objetos avanzado ......... 2 clases

TOTAL: ............. 12 clases
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Horario de Clases

• Teoría
– Jueves: 9:00 a 11:00
– Aula 1.1

• Prácticas
– Miércoles. 

• 15:30 a 17:30. Software 4 
– Jueves. 

• 11:30 a 13:30. Software 4
•  15:30 a 17:30. Software 7
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Criterios de Evaluación

• Será necesaria la evaluación positiva del examen
teórico/práctico que se realizará los días:
– 21 de enero a las 16:30 en las aulas 1.2 y 1.3 (ordinaria)
– 29 de junio a las 16:30 en las aulas 1.4 y 1.5 (extraordinaria)

• Será necesario para presentarse a cualquiera de las 
convocatorias anteriores la superación positiva; realización y 
defensa, de las prácticas asociadas a la asignatura.
– Las prácticas comienzan la semana del 24 de septiembre
– La defensa de las prácticas se realizará la semana del 17 de 

diciembre de 2007
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Bibliografía (i)

Patrones de Diseño
Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides
Pearson Educación - Addison Wesley. 2003 (681.3/IS PAT pat)

Construcción de Software Orientado a Objetos (2ª edición)
Bertrand Meyer 
Prentice Hall. 1999 (681.3/P MEY con CD-ROM)

UML y Patrones: Una introducción al análisis y diseño 
orientado a objetos y al proceso unificado (2ª edición) 
Graig Larman 
Prentice Hall. 2003 (681.3/P LAR uml)
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UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling
Language (2nd Edition)
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